J OLYMPUS EDUCATION
Practicing Top Experiences

Program praktyk i wykaz osiggniec

uczniow ksztatcacych sie zawodzie

TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ

Projekt: Nowe perspektywy ksztatcenia zawodowego

Szkota: Zespdt Szkdt Rolnicze Centrum Ksztatcenia Ustawicznego im.
Bohaterow Walk nad Bzurg 1939 r. (ZS RCKU)

Organizacja przyjmujgca: OLYMPUS EDUCATION SERVICES Single
Member P.C.

Firmy wspotpracujace: ITBiz Digital Agency, Tertipi 1, 41221 Larissa,
http://www.itbiz.gr/en/

Sochaczew, marzec 2021

1|Strona



OLYMPUS EDUCATION
Practicing Top Experiences

W ramach projektu Szkota wspdlnie z partnerem OES zaprojektowata i przygotowata
program praktyk, ktory jest odpowiedzig na potrzeby edukacyjne zidentyfikowane przez
Szkote (okre$lonych na podstawie wynikéw egzamindw zawodowych, popularnosci
kierunkéow i kwalifikacji), ucznidw (duze zainteresowanie uczestnictwem w projektach
mobilnosciowych) i rynku pracy (w oparciu o analize zgtaszanego przez firmy
zapotrzebowania, ofert praktyk, analize ofert pracy).

Przeprowadzona analiza potrzeb oraz mozliwosci organizacyjnych Instytucji Przyjmujacej,
wskazata, ze w ramach zawodu Technik grafiki i poligrafii cyfrowej, mozliwy do
przygotowania i realizacji jest program praktyk odnoszacy sie do zakresu kwalifikacji PGF.04.
Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych i publikacji cyfrowych.

W ramach mobilnosci braé udziat bedg uczniowie Il i lll klas technikum, ktérzy przygotowuja
sie do zdawania tej kwalifikacji.

Dziatania Partneréw beda nakierowana na uzyskanie wysokiej jakosci praktyk oraz uzyskanie
efektéw mobilnosci w postaci wzrostu wiedzy, kompetencji i umiejetnosci uczniéw. Strony
opracujg wspdlnie skuteczny system mierzenia u dokumentowania wzrostu kwalifikacji.

Zaplanowane na 10 dni interdyscyplinarne zajecia praktyczne pozwolg uczniom przejsé
proces edukacyjny, ktérego efektem bedzie osiggniecie duzej samodzielnosci w obszarze
ksztatcenia zwigzanym procesem realizacji zamowienia na wykonanie ustugi graficznej w
agencji marketingowej lub dziale promocji greckich przedsiebiorstw. Uczestnicy praktyk
przejdg kompletny proces realizacji i przekazania rezultatéw prac w postaci broszur
reklamowych, albuméw, ulotek, plakatéw. Kazdy uczern bedzie odpowiedzialny za
przygotowanie materiatéw graficznych zgodnie z zamdwieniem klienta, projektowanie prac
graficznych w narzedziach IT, przekazanie klientowi. Wytworzone materiaty oraz proces
ksztatcenia bedg oceniany przez Mentora delegowanego do pracy z uczniami przez Instytucje
Przyjmujaca.

Praktyka bedzie zrealizowana z wykorzystaniem miedzynarodowych narzedzi i technologii,
oraz metodyk co zapewni uczniom WKU poszukiwang réwniez w Polsce.

Poza wzmocnieniem lub nabyciem kwalifikacji zawodowych w ramach projektu wzrosna
réwniez wiedza i kompetencje wspdlne dla ksztatcenia zawodowego kazdego z uczestnikow:

e Bezpieczenstwo i higiena pracy BHP — w tym w obszarze: praw i obowigzkéw
pracownika oraz pracodawcy w zakresie bezpieczenistwa i higieny pracy; organizacji
stanowiska pracy zgodnie z obowigzujagcymi wymaganiami ergonomii, przepisami
bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;

e Podejmowanie i prowadzenie dziatalnosci gospodarczej — w tym stosowania
przepisdw prawa pracy, przepisy prawa dotyczace ochrony danych osobowych oraz
przepisy prawa podatkowego i prawa autorskiego; analizowania dziatan
prowadzonych przez przedsiebiorstwa funkcjonujgce w branzy; obstugi programéw
komputerowych  wspomagajgcych  prowadzenie dziatalnosci  gospodarcze;j;
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planowania i podejmowania dziatan marketingowych prowadzonej dziatalnosci
gospodarczej;

e Jezyk obcy ukierunkowany zawodowo — w tym postuguje sie zasobem srodkéw
jezykowych (leksykalnych, gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych),
umozliwiajgcych realizacje zadan zawodowych; korzysta z obcojezycznych zrédet
informacji.

e Kompetencje personalne i spoteczne — w tym kreatywnos¢ i konsekwencja w
realizacji zadan; umiejetnos¢ planowania dziatania i zarzgdzania czasem, wspétpraca
w zespole, budowania dobrych relacji w srodowisku zawodowym poprzez
przestrzeganie zasad i zwyczajéw oraz tatwej

e Organizacja pracy matych zespotéw — planowanie i organizowanie pracy zespotu w
celu wykonania przydzielonych zadan; wprowadzanie rozwigzan technicznych i
organizacyjnych wptywajacych na poprawe warunkdw i jakosé pracy; wzmocnienie
kompetencji wspétpracy, zwigzanej z pracq w grupach, podziatem obowigzkéw,
wytworzeniem schematu wspdlnych dziatan

Wykaz umiejetnosci uczestnika projektu

Obszar pomiaru | Opis efektow uczenia sie:

efektow uczenia sie

Wiedza: e zna zasady organizacji czasu i zadan oraz narzedzia
informatyczne wspierajace zarzadzanie projektami
informatycznymi

e zna dobre praktyki w procesie projektowania tresci

e zna technologie oraz narzedzia wykorzystywane w procesie
projektowania oraz realizacji zaméwien graficznych

e zna zasady uniwersalnego projektowania

e zna zasady i wymagania prowadzenia dziatalnosci obszarze
grafiki komputerowej

e zna zasady praw autorskich i mozliwosci wykorzystywania
wiasnosci intelektualnej w pracach graficznych

Umiejetnosci: e potrafi zebra¢ wymagania biznesowe i zamieni¢ je w
konkretne zadania, okresli¢ czas ich realizacji

e wyszukiwania i prawidtowego przetwarzania informacji

e potrafi przygotowywaé projekty graficzne zgodnie ze
standardami dostepnosci dla oséb z niepetnosprawnosciami
opisanymi w WCAG 2.0.

e wykonanie projekt graficzny zgodnie z wymaganiami
biznesowymi zawartymi w dokumentacji
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Ramowy program mobilnosci

Dzien mobilnosci Program
Dzien 1 e Omodwienie warunkéw praktyk, zapoznanie sie z
przedstawicielami instytucji przyjmujgcej i przedstawicielami
pozostatych firm w ktorych odbywac beda sie praktyki;
e Instruktaz BHP oraz szczegdlne zasady bezpieczenstwa podczas
pracy i trakcie pobytu
e Przedstawienie szczegétowego programu praktyk, realizowanych
dziatan, planowanych do wuzycia narzedzi informatycznych,
miejsca realizacji prac, celdw prac, metod ewaluacji oraz
oczekiwanych efektdw realizowanych dziatan
Dzien 2 e Poznanie procedur, regulaminéw, dokumentacji stosowanej w
firmie
e Poznanie metodyki pracy stosowanej w firmie w zakresie
organizacji procesu realizacji zamoéwien graficznych
e Analiza zamowienia klienta na prace graficzne
e Opracowanie planu dziatan i zadan niezbednych do realizacji
zamowienia
e Spotkanie podsumowujgce dzien praktyk i efekty uczenia sie oraz
napotkane problemu lub niedogodnosci
Dzien 3 e Poznanie narzedzi informatycznych, programéw graficznych
stosowanych w firmie do realizacji zlecen graficznych
e Instruktaz korzystania z programow graficznych, zastosowanie,
mozliwosci, obstuga wybranych programow.
e Wybdr dostepnych narzedzi do przygotowywania konkretnego
zamowienia graficznego
e Spotkanie podsumowujgce dzien praktyk i efekty uczenia sie oraz
napotkane problemu lub niedogodnosci
Dzien 4 e Instruktaz korzystania z programoéw graficznych, zastosowanie,

mozliwosci, obstuga wybranych programow.

Projektowanie prac graficznych zgodnie z potrzebami klienta
Analiza wymagan zwigzanych z dostepnoscia materiatéow
graficznych dla 0séb z niepetnosprawnos$ciami

Przygotowywanie dokumentac;ji realizowanych prac

Praca nad grafikami i identyfikacjg wizualna

Podsumowanie postepu prac i akceptacja wynikdw, sukcesdw,
ryzyk, planu dziatania.

Spotkanie podsumowujgce dzien praktyk i efekty uczenia sie oraz
napotkane problemu lub niedogodnosci

4|Strona




| OLYMPUS EDUCATION
Practicing Top Experiences

Dzien 5 e Instruktaz korzystania z programoéw graficznych, zastosowanie,
mozliwosci, obstuga wybranych programdw.

e Projektowanie prac graficznych zgodnie z potrzebami klienta

e Analiza wymagan zwigzanych z dostepnoscia materiatow
graficznych dla oséb z niepetnosprawnos$ciami

e Przygotowywanie dokumentac;ji realizowanych prac

e Praca nad grafikami i identyfikacjg wizualna

e Podsumowanie postepu prac i akceptacja wynikéw, sukceséw,
ryzyk, planu dziatania.

e Podsumowanie postepu prac i akceptacja wynikéw, sukceséw,
ryzyk, planu dziatania.

o Wykonanie testu oceny WKU oraz ankiety ewaluacyjnej

Dzien 6 e Realizacja programu kulturowego:

e Catodniowa wycieczka krajoznawcza do jednej z atrakcji regionu
Riwiery Olimpijskiej (Klasztor Meteory, Wyspa Sgiatos, Masyw
Olimpu, Saloniki)

e (Czas wolny uczestnikow

e Wieczoér grecki

Dzien 7 e Realizacja programu kulturowego:

e Catodniowa wycieczka krajoznawcza do jednej z atrakcji regionu
Riwiery Olimpijskiej (Klasztor Meteory, Wyspa Sgiatos, Masyw
Olimpu, Saloniki)

e (Czas wolny uczestnikow

e Zajecia kulturowe

e (Czas wolny uczestnikow

Dzien 8 e Projektowanie prac graficznych zgodnie z potrzebami klienta

e Przygotowywanie dokumentac;ji realizowanych prac

e Praca nad grafikami i identyfikacjg wizualng

e Analiza wytwarzanych prac pod kontem zasady przygotowania
prac cyfrowych do publikacji

e Spotkanie podsumowujgce dzien praktyk i efekty uczenia sie oraz
napotkane problemu lub niedogodnosci

Dzien 9 e Projektowanie prac graficznych zgodnie z potrzebami klienta

e Przygotowywanie dokumentacji realizowanych prac

e Praca nad grafikami i identyfikacjg wizualng

e Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do publikacji poprzez
wykonanie impozycji prac

e Spotkanie podsumowujace dzien praktyk i efekty uczenia sie oraz
napotkane problemu lub niedogodnosci

Dzien 10 e Projektowanie prac graficznych zgodnie z potrzebami klienta

e Przygotowywanie dokumentac;ji realizowanych prac

e Praca nad grafikami i identyfikacjg wizualng

e Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do publikacji poprzez
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wykonanie impozycji prac
e Spotkanie podsumowujgce dzien praktyk i efekty uczenia sie oraz
napotkane problemu lub niedogodnosci

Dzien 11 e Przygotowanie materiatow graficznych do przekazania klientowi

e Wykonanie wydrukéw probnych oraz weryfikacja poprawnosc
przygotowania prac do druku

e Przygotowanie dokumentacji z realizacji zlecenia

e Wzajemna ocena opracowanych materiatéw przez uczestnikdéw
praktyk

e Spotkanie podsumowujgce dzien praktyk i efekty uczenia sie oraz

napotkane problemu lub niedogodnosci

Dzien 12 e Prezentacja procesu realizacji zlecenia

e Ocena sporzadzonych materiatéw graficznych przez ucznidw,
mentoréw oraz opiekundw, nagrodzenie najlepszych uczniow

e Zajecia podsumowywujace wiedze zdobytg podczas praktyk
zagranicznych;

e Ocena osiggnietych efektéw ksztatcenia przez kazdego uczestnika

e Panele dyskusyjne;

e Podsumowanie, wreczenie certyfikatow, pozegnanie z
uczestnikami;

Program praktyk realizowany bedzie w dni robocze od poniedziatku do pigtku
w wymiarze 6-8 h dziennie w zaleznosci od poziomu wiedzy i zaangazowania uczestnikow.
Dziatania beda realizowane w konkretnych dziatach greckich przedsiebiorstw oferujgcych
swoje zasoby ludzkie i materialne w projekcie, pod nadzorem mentoréw, pracownikéw firm
oraz opiekundw.

Ze wzgledu na odlegty termin realizacji projektu program moze ulec modyfikacjg nie
wyptywajacych negatywnie na cele i rezultaty przedsiewziecia. Zmiany mogg dotyczyc
zaréwno samego programu jak i instytucji, w ktérych uczestnicy odbywaé bedg praktyki.
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