Technik grafiki 1 poligrafii cyfrowej

Kwalifikacje
zawodowe:

+ branza poligraficzna (PGF)
- PGF.04. Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych i publikacji cyfrowych
0 PGF.05. Drukowanie cyfrowe i obrobka drukow

Symbol cyfrowy zawodu: 311943

Absolwent szkoty prowadzacej ksztatcenie w zawodzie technik grafiki i poligrafii cyfrowej powinien
by¢ przygotowany do wykonywania zadan zawodowych:

1) w zakresie kwalifikacji PGF.04. Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych
i publikacji cyfrowych:

a) przygotowania materiatdw cyfrowych do wykonania projektow graficznych,

b) opracowania publikacji i prac graficznych do druku,

c) przygotowania publikacji elektronicznych;

2) w zakresie kwalifikacji PGF.05. Drukowanie cyfrowe i obrébka drukéw: a) drukowania
cyfrowego, b) obrobki drukow cyfrowych,
c) planowania i kontrolowania produkcji poligraficznej,

d) drukowania i obrobki drukow 3D.

Dodatkowe umiejetnosci zawodowe:

O modelowanie 3D
po realizacji ksztalcenia w zakresie umiej¢tnosci modelowanie 3D uczen powinien by¢
przygotowany do:
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1) stosowania oprogramowania do tworzenia i modelowania obiektow 3D; 2) publikacji
grafiki 3D.

Kierunek przeznaczony jest dla osoéb tworczych pragnacych zdoby¢ wiedze w projektowaniu grafik
animacji i stron internetowych.

Szkota dysponuje znakomicie wyposazong pracowni¢ komputerowa wykonang w ramach projektu
unijnego ,,OKNO NA KARIERE”, ktorego realizacja rozpoczgta si¢ w roku szkolnym 2019/20. W
ramach projektu zmodernizowano klasopracowni¢, doposazono ja w sprzgt komputerowy i
specjalistyczne programy. Zakupiono 15 komputeréw, 17 monitorow z klawiaturami,
serwer, drukarke 3D, urzadzenie do druku cyfrowego, urzadzenie do krojenia drukow, biegowke,
luminator. W szkole znajduja si¢ 3 w pelni wyposazone pracownie komputerowe przygotowane do
egzaminow zawodowych.

W ramach projektu uczniowie jak i nauczyciele zawodu bedg uczestniczy¢ w wielu szkoleniach,
kursach i warsztatach zawodowych.

Przedmioty rozszerzone:

matematyka, jezyk angielski.

Egzamin zawodowy: PGF.04(1
kwalifikacja)- klasa Il — | semestr, PGF.05(11 kwalifikacja)-
klasa V- | semestr

Praktyka zawodowa:

Czgs$¢ 1 (140 godzin)- w klasie 111,
Cze$¢ 11 (140 godzin)- w Klasie IV

Wraz z oryginatami $wiadectw uczefn zobowigzany jest do dostarczenia zaswiadczenia lekarskiego
stwierdzajacego brak przeciwwskazan do wykonywania zawodu w danym zawodzie.



